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»A tizezer mérfoldes utazas is egyetlen lépéssel kezdodik”

lgy tartja a kdzmondas. Es hat igen, az az elsd 1épés... Az bizony

a legnehezebb. Hivogat a kaland, de kdzben az ismeretlen ijeszt
is. Az az elsé lépés sok batorsagot kivan, és a batorsag legjobb
baréatjat, a kivancsisagot. Ez inditja Utnak Rault, az Uvegcsticsos
Sziklashegységben él6 skot-felfoldi haramiasarkanyt is A sarkany,
aki nem létezett cimU torténetben. Az Ut révén Raul szamtalan ka-
landdal gazdagodik, emellett a vilag olyan arcat fedezi fel, amelyrél
kordbban fogalma sem volt. gy példaul, hogy vannak varosok.

A varosokban emberek laknak, akik ugyan néha nem kedvesek,
de vannak koztuk nagyon kedvesek is. A legkedvesebb pedig
Lenke, aki azonnal a szivébe zarja a messzirdl érkezett sarkanyt,
amivel egy nem hétkoznapi baratsag veszi kezdetét.

Ha tehetnéd, te hova utaznal el és miért?







Nagy utazasra, nagy kalandra gondolva természetes, hogy eg-
zotikus tajak jutnak az eszlnkbe. Vannak, akiknek viszont mar a
szomszeédos jatszotér elérése is kihivast jelent, mint Peti esetében
a Pan Péter cimU torténetben. A hiba nem Petiben van, & lelkesen
latogatna a jatszoteret, de mivel a szomszédos gyermekotthonban
lakik, nem veszik szivesen a jelenlétét. Peti azonban nem adja fel
€s megis kimegy a jatszotérre, ahol megismerkedik Wendy-vel és
két filtestvérével. Wendy pedig nem csak igaz baratnak bizonyul,
de kivalo foci edzdnek is, amire szlksége is van Peti csapatanak,
az Elveszett fiuknak.

Te ismersz esetleg valakit, aki elvesztette
a sziileit?







Néha azonban az ismeretlen kozelebb van, mint azt gondolnank.
igy van ez a Manono cim( torténetben is, ahol Peti l4tszdlag a
teljesen atlagos altalanos iskolasok életéet éli, annyival megbolon-
ditva, hogy nem a varosban lakik, mint a tobbiek, hanem az azzal
szemben levé szigeten. De micsoda sziget az! Tele varazslasban
jartas lakokkal. Mondhatnank, hogy ez nem olyan nagy ugy, am az
iskola tanuloit furcsa kor tamadja meg, amely almukban csap le
rajuk. Ugy tdnik, hogy megoldast csak a sziget lakéitdl remélhet-
nek. Peti pedig nem rest segitséget kérni apukajatol, aki nem mas,
mint az alompajzs-Uzem rendszergazdaja.

Te kit6l kérsz segitséget, ha problémad van?
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Es van ugy, hogy az ismeretlenbe tett utazashoz el sem kell hagy-
nunk a lakhelylnket. Ez torténik Gergbvel és Petivel, a két testver-
rel a Purple Line cimd torténetben. A két fid minden délutanjat a
Purple Line nevl videojatékkal tolti, am ezek a jatékkal toltott dél-
utanok nem tul oromtelik. Peti, a kisebbik testvér, hiaba igyekszik,
megsem elég uUgyes a jatékban, amit batyja nem vesz j6 néven.
Am egy nap fordul a kocka. A fivérek egyszer csak a jatékban talal-
jak magukat, ahol senki masra nem szamithatnak, csak egymas-
ra. A szokatlan helyzet pedig nem csak szokatlan megoldasokat
kivan, de ravilagit arra is, hogy a valésag nem egy videojaték s
hogy a testvéri szeretet Utésebb fegyver, mint az 6sszes booster
és bonusz a vilagon.

Te kivel jatszol a legtobbet és miért?
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